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PRECIZARI SUPLIMENTARE pentru SECTIUNEA ONLINE

e Proba se va desfasura pe data de 28 aprilie, dupa urmaitorul program:

8.30 - 8.45 transmiterea linkului si conectarea participantilor la G-Meet/Zoom
(tipul platformei va fi anuntat pana pe data de 27.04.2026)

8.45-9.00 instruirea participantilor

9.00 transmiterea cerintei (in chat si prin e-mailul notat in formularul de

inscriere)

9.15 - 10.45 (nivelurile I si IT)
9.15 - 11.15 (nivelurile III si I'V)

desfasurarea probei

11.00 (nivelurile I si II)
11.30 (nivelurile III si I'V)

completarea formularului pentru transmiterea produsului realizat

e Aceastd proba va fi inregistrata, astfel ca, pentru respectarea conditiilor GDPR, scolile

participante 1si vor asuma obtinerea acordului scris de participare al parintilor elevilor
minori si al elevilor majori.

Scolile participante vor asigura suportul tehnic al echipelor participante, si anume:
conexiune la internet, resursele digitale pe care le considera necesare (de exemplu: Microsoft,
Google, Canva etc.) pentru realizarea produsului media, camera de supraveghere audio-video
a echipei (inclusiv telefon), cu vizualizarea elevilor si a ecranului pe care acestia lucreaza,
intr-un perimetru de minimum 1 m’ Este permisd utilizarea device-urilor personale
(telefon, laptop etc.)

Tipul produsului va fi anuntat in ziua concursului si va putea cuprinde: text, elemente
vizuale, elemente audio.

Timpul de lucru este de 90 de minute pentru nivelurile I (cls. V-VI) si II (cls. VII-VIII) si de
120 de minute pentru nivelurile III (cls. IX-X) si IV (cls. XI-XII).

Fiecare echipa isi alege un nume care sa nu sugereze scoala de provenientd. Produsul
digital va fi salvat denumit cu numele echipei (de exemplu: pulberedestele.pdf,
marinimosii.jpg, jucatorii.mp4 etc.).
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e Pe parcursul probei, echipele vor nota intr-un document (Notite) aplicatiile si linkurile catre
sursele folosite etc. pe care le vor declara ulterior.

e La finalul timpului alocat pentru realizarea produsului, fiecare echipa va completa un
formular google cu urmatoarele cAmpuri:

Numele echipei

Nivelul

Produsul digital ales de echipa (dintre cele mentionate in cerinta)
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Aplicatiile utilizate (se bifeaza sau se completeaza, dupa caz)
Sursele utilizate (se vor insera, cu copy-paste, sursele din documentul Notite)

o O O O O O

Declaratie de originalitate (se va bifa casuta conform careia echipa declard cd produsul este

original).

o Produsul digital realizat, in format .pdf, .jpg, .png, .ppt, video (mp4) etc., cu dimensiunea de
maximum 1GB.

e Formularul va fi completat si trimis in maximum 20 de minute de la finalizarea timpului de
lucru. (In descrierea initiald a formularului se vor regisi numele si telefoanele persoanelor de contact
pentru suport tehnic.)

e (iriteriile de evaluare:

e Rezultatele probei vor fi anuntate n cadrul Festivitatii de premiere care se va desfasura la Liceul
Teoretic ,,Jean Monnet”, pe data de 8 mai 2026; echipele vor putea participa fizic sau online, prin
G-Meet/Zoom.

e C(riterii de evaluare a produsului digital

Respectarea cerintei (relevanta continutului in raport cu tema propusa): 15 puncte

o Continut (calitate; claritate; corectitudine): 15 puncte
o Organizarea materialului (structura logica; echilibru compozitional): 15 puncte
o Utilizarea eficientd a instrumentelor digitale (inserare elemente multimedia;

tehnoredactare; functionare corectd): 15 puncte

o Originalitate si creativitate (idei originale; design personalizat; impact): 15
puncte

o Utilizarea responsabila a resurselor digitale (respectarea drepturilor de autor;
mentionarea surselor prin linkuri; utilizarea de materiale gratuite sau cu drept de
utilizare; declararea utilizarii Al, daca este cazul): 15 puncte

o Seacorda 10 puncte din oficiu.



